Temat: Komputer – abstrakcyjna grafika komputerowa
Na dzisiejszych zajęciach omówimy grafikę komputerową oraz to co jest z nią związane.

Terminy:
Multimedia –  media stanowiące połączenie kilku różnych form przekazu informacji (tekstu, dźwięku, grafiki, animacji, wideo) w celu dostarczania odbiorcom informacji lub rozrywki. Termin „multimedia” ma również zastosowanie w mediach elektronicznych służących do rejestrowania oraz odtwarzania treści multimedialnych. Multimedia posiadają cechy tradycyjnych technik mieszanych i sztuk pięknych, jednak mają szerszy zakres. 
Grafika komputerowa – dziedzina informatyki zajmująca się wykorzystaniem technik komputerowych do celów wizualizacji artystycznej oraz wizualizacji rzeczywistości. Grafika komputerowa jest obecnie narzędziem powszechnie stosowanym w sztuce, nauce, technice oraz rozrywce.


[image: image1.jpg]



[image: image2.jpg]



Abstrakcja-pogląd lub twierdzenie oderwane od rzeczywistości
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Barwy pochodne- powstają w wyniku zmieszania w równych proporcjach barw podstawowych. Znajdują się pomiędzy barwami podstawowymi w kole barw.
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Barwy podstawowe – minimalne zestawy kolorów, które łączone umożliwiają uzyskanie dowolnych kolorów z podanego zakresu. W przypadku ludzi, układy te są oparte na trzech kolorach. 
[image: image5.jpg]Barwy podstawowe

Z0tty, czerwony, niebieski





Barwy dopełnające – pary barw, które połączone ze sobą w równych proporcjach dają (w zależności od metody łączenia) - czerń, biel lub szarość.
Programy graficzne-użytkowy program komputerowy służący do tworzenia i modyfikacji plików graficznych. Ogólna nazwa programów komputerowych służących do tworzenia i 

edycji grafiki komputerowej.
Prezentacja – przedstawienie kogoś lub czegoś w sposób oficjalny
Grafika 2D, 3D- Grafika 3D, inaczej grafika trójwymiarowa, w odróżnieniu od swojego dwuwymiarowego odpowiednika posiada dodatkowo wymiar określający głębokość. Dodanie tego trzeciego wymiaru pozwala na oddanie przestrzeni trójwymiarowej i daje wrażenie przestrzenności obiektów, które zwykle prezentowane są na płaskim nośniku, przykładowo ekranie monitora czy kartce papieru.
