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11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia nasho klubu bola diskusia o0 aplikacii multimedialnych nastrojov do vzdelavania.

Spolo¢ne sme si uviedli najznamejsie multimedialne néstroje, ktoré sa daji pouzit’ vo vyucovacom

procese a na zaver stretnutia sme tvoril pedagogické odporucanie.

KTIacové slova: multimedialne nastroje, IKT vo vzdelavani, priemysel 4.0

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:
1. Pracas odbornymi zdrojmi.
2. Diskusia.
3. Tvorba prehladu.
4. Zaver.

Témy: vzdelavanie 4.0, praca 4.0, IKT vo vyuc€ovani.

Program stretnutia:




1. Spolocna analyza odbornych zdrojov — V-CH-D.

2. Diskusia — metoda ANO/NIE, zdiel'anie navrhov na implementéciu.
3. Spolocna tvorba zhrnutia — CNB.
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Zaver a tvorba odporacania.

13. Zavery a odporucania:

Zhrnutie z diskusie na stretnuti:
Informacné a komunikaéné technologie st metody a postupy uchovavania a spracovania,
vyhodnocovania, selekcie, distribucie a sacasného dorucenia potrebnych informacii v pozadovanej
forme a kvalite. Ide o informacné zdroje ako st pocitace, pocitacova siet, Internet, CD-ROM
aplikacie a r6zne multimedialne prvky. Tieto technologie posobia na vsetky Fudské zmysly. Vdaka
tymto svojim novym moznostiam nadobudaju dolezita tlohu najma v oblastiach:
e sposobilosti pre znalostnz ekonomiku:
- tvorba, $irenie a vyuzivanie poznatkov (je motorom aj produktom hospodarskeho rastu
a produktivity prace),
e sposobilosti pre informacnu spolochost”
- pristup k informaciam, vyhl'adavanie, triedenie, spracavanie informacii, - interpretacia a
analyza udajov,
- praca v timoch distribuovanych v priestore alebo ¢ase,
- vytvaranie kultarnych artefaktov,
- efektivna komunikacia s inymi Pud’mi,
- produkcia namiesto reprodukcie,
- schopnost’ riesit’ problémové ulohy,
- samostatnost’ v u¢eni sa,
- zodpovednost’ za svoje ucenie sa,
* sposobilosti pre celozZivotné ucenie sa:
- nové zruénosti v reakcii na meniace sa podmienky,
- hodnotenie svojich vlastnych potrieb,
- pokrok vo vzdelavani a vzdelavanie sa pocas celého zivota,

- aktivita.

Mali by sme tiez pri pouziti IKT vo vyu€ovani vediet odhadnat’ mieru volnosti a zodpovednosti
ziakov. Pre Ziakov ma vyucba vedena takymto spésobom prinos vo viacerych oblastiach:

o komplexnejsia manipulacia s informaciami (pracujt s textom, obrazkami, zvukom),

e rozvoj pocitacovej gramotnosti,

e zlepsenie vnimavosti a zapamétavania na jednej strane, na druhej strane hypermédia




poskytuju siroku skalu vyjadrovacich prostriedkov na prezentaciu svojich myslienok
a nazorov,

e rozvoj hodnotiaceho myslenia ziakov.

Interaktivne multimédium poskytuje subor informacii odlisného typu, ktoré moze ziak skamat,
usporadavat’ a manipulovat’ s nimi vhodnym spésobom. Tu sa ponaka ohromna moznost’ pouzitia
multimédii pre ucenie a vyucovanie. Multimédia, ako jeden z najprogresivnejsich didaktickych
prostriedkov, sa ¢oraz castejsie a vo vacsom zastupeni vyuzivaju i vramci vyuéovacieho procesu.
Sposob komunikacie, ktory umozniujt, je bezprostredny, zivy, vel'mi u¢inny a individualizujaci.

Vyuzivanie multimédii vo vyucovacom procese uzko savisi s vyhodami, ako su flexibilnos?’,
interaktivnose’, univerzdlna uplatnite/’nos” vo vzdeldvani. Vyzaduji len minimalnu pocita¢ova
gramotnost’, ulahéuju ucenie inych predmetov, prisposobuji sa intelektu a reakciam ziakov,
prekracuju hranicu medzi vzdelavanim a zabavou a pre ucitel'ov prinasaju vacsiu profesionalizaciu a
ulahcenie pri tvorbe ucebnych pomocok. Moznosti multimédii povazujeme za prakticky

neohranigitelné.

Zhodli sme sa na tom, ze multimedialne spracovany didakticky softvér vyuziva zivé a pritazlivé
formy spracovania ucebnej latky pomocou animécie, textu, obrazkov, fotografii, zvuku, videa. Takéto
podmienky ucitelovi umoznia ziakov 'ah§ie motivovat’ k hlbSiemu zdujmu o uéenie sa, na druhej
strane ziakom umoznia I'ahSie pochopit’ a osvojit’ si nové poznatky. Multimedialne a interaktivne
ucebné pomocky umoziuju a zaroven vyzaduji aktivne zapajanie sa ziaka do vzdelavacieho procesu.
Interaktivita ma v oblasti multimédii determinujucu Glohu. Délezitym momentom je aj spravny
spdsob pouzivania a zaradenia multimedialnych programov do vyu¢ovacieho procesu. To znamena,
ze ucitel musi identifikovat potreby svojich ziakov, poznat ¢o je potrebné precvicovat
a zdokonal'ovat’.

Odporacame vyssie uvedené pristupy k implementacii do pedagogického procesu.
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