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11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia nasho klubu bola diskusia o §tyloch u¢enia a zaradenia audiovizuélnej

a komunikacnej techniky do pedagogického procesu. Spolo¢ne sme zdiel’ali navrhy na

implementacii predmetnych nastrojov a na zaver stretnutia sme tvorili pedagogické odporucanie.

Kracové slova: komunika¢na technika, audiovizualna technika, u¢ebné styly.

12. Hlavné body, temy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:
1. Opisny vyskum.
2. Diskusia.
3. Tvorba prehladu.
4. Zaver.

Témy: Prepojenie tedrie s praxou, priemysel 4.0.

Program stretnutia:




1. Tvorba a zdiel'anie poznatkov — opisny vyskum.
2. Diskusny kruh.

3. Spoloc¢na tvorba prehl'adu — tvorivé pisanie.
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Zaver a tvorba pedagogického odportéania.

13. Zavery a odporucania:

V ramci stretnutia sme diskutovali o vyuZiti interaktivnej tabule v pedagogickom procese:
Vyberame z prispevkov....

Interaktivna tabula v sebe spaja prezentatné a ovladacie funkcie pre audio-vizualnu techniku
konferenénych a prednaskovych priestorov. Jedind vec, ktori je potrebné spravit, je prepojit’
interaktivnu tabulu s pocitacom a projektorom. Potom mdzeme vpisovat’ do prezentacie, ukladat’
poznamky, otvarat’ akékol'vek webové stranky alebo rozne dokumenty a vSetko bude priamo
premietnuté na interaktivnej tabuli. Dotykovy panel sa tak stava idedlnym néstrojom pre z
interaktivnenie prednasok a uputanie pozornosti posluchacov.
Hlavné moZnosti vyuZitia interaktivnej tabule:

e Postupné sprostredkovanie uciva — ked je potrebné ukazat’ ucivo v jeho postupnosti,
jednoducho sa text odkryva v stlade s vykladom bez pouzivania manuélnych pomécok.

o Upriamenie pozornosti na vynatok z u¢iva — ak je potrebné upriamit’ pozornost’ ziakov na
Cast’ u€iva, ktord je v danej chvili dolezita. Kliknutim na prisluSny nastroj sa napr. da vysvietit’
ta Cast’ tabule, ktora je potrebna zvyraznit, o ¢om sa prave prednasa.

e Nekonecny pocet tabul — Ak nechceme eSte zmazat zapisani tabulu, ale zaroven
pokracovat’ v pisani, jednoducho je mozné kliknutim na priluSny nastroj otvorit’ novu ¢isti
tabul'u. Samozrejme je mozné spatne sa pohybovat’ v uz zapisanych tabuliach.

e Pisanie prstom — pri niektorych druhoch interaktivnych tabal’ je umozZnené aj pisanie prstom.
Tato moznost’ sa hodi napr. do materskych $kol, kde malym detom netreba vysvetlovat

princip fungovania interaktivneho pera.

Interaktivna tabul’a prepaja vac¢sinu didaktickych pomdcok. Z tohto pohl'adu je tato tabul’a prienikom
metodik jednotlivych didaktickych pomodcok a nového interaktivneho prvku, ktory je z véacsej Casti
viazany na kreativitu a tvorivost’ samotného ucitela. Vyber vhodnych didaktickych materialov,
casovych limitov, scenara hodiny, priprava samotnej tabule pred hodinou, spravna velkost’ pisma ¢i
obrazkov, primerané mnozstvo informacii a dalSich zasad plati i pre pouzitie interaktivnej tabule.
Prepojenie vSetkych didaktickych prostriedkov do jediného umoziuje lepsSie aktivovat’ a motivovat’
Studentov.

OPS

VYHODY POUZITIA INTERAKT{VNEJ TABULE VO VYUCOVANT{

e ziakov je mozné lepSie motivovat’ k uc¢eniu




ucivo je mozné lepsie vizualizovat’, je mozné vyuzivat animacie, presuvat’ objekty, atd’.

je mozné udrzat’ pozornost’ Ziakov

vytvorené materialy mozno vyuzivat opakovane, pripadne ich I'ahko upravit

ziakov je mozné l'ahSie a aktivnejSie zapojit’ do vyuCovania

text pisany priamo na vyucovani sa da 'ahko ulozit’ a zdielat’ prostrednictvom internetu so
Studentmi

ziaci si pri praci s tabulou rozvijaji informacnu a pocitacovu gramotnost’, ktora je pre dne$ny

zivot nevyhnutnostou

Diskutovali sme aj k téme ako poskytnit’ spiatnu vizbu ziakom, ak ide o edukéciu s vyuZitim

audiovizudlnej techniky. Zhodli sme sa na uvedenom:

Vlastnosti spétnej vazby — implementécia AUV techniky

- Specificka;

- Popisng;

- Sdobrazom na vec;
- Jasng;

- Orientovana na buducnost’;

Zéasady poskytovania spatnej vazby

- Spétna vdzba musi byt adresna;

- Poskytnuta v spravnom ¢ase — hned’;

- Ponuknuta ako informécia, bez vazby na podmienky;
- S primeranym rozsahom;

- Pri podavani spatnej vazby jasne rozliSujeme medzi pozorovanim a hodnotenim.

Odportacame vyssie uvedené néstroje k implementacii do pedagogického procesu.
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