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11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia naSho Klubu bola tvorba Banky napadov na tému Brainstormingovych metod

a ich aplikacie s ciel'om zvysit uroveti finanénej gramotnosti ziakov. Spolo¢ne sme diskutovali

0 moznostiach aplikacie evoka¢nych metdd pri stanovovani finanénych ciel'ov a na zaver stretnutia

sme tvorili pedagogické odporucanie.

KTIacové slova: brainstormingové metddy, finanéna gramotnost’, matematicka gramotnost’.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:

1.

2
3.
4

Nécvik brainstormingu.
Diskusia.
Navrhy na implementéciu.

Zaver a zhrnutie.

Témy: finan¢na gramotnost, matematicka gramotnost, vzdelavanie 4.0.

Program stretnutia:




Uvod do stretnutia — Generator otazok.
Diskusna pavucina.

Banka n&padov, tvorba ndvrhov na aplikaciu brainstormingu v predmetnych oblastiach.

e

Z&ver a tvorba pedagogického odportcania.

13. Zavery a odporticania:

Pocas diskusie zazneli aj tieto namety na aplikaciu brainstormingu pri rozvoji matematickej
a finan¢nej gramotnosti:
1. Uloha/namet - modelovanie na zaklade poznatkov zo $tudijného odboru, integrovana tématicka
vyuba matematiky s odbornymi predmetmi. Studijny odbor — mechanik elektrotechnik. Pred
zadanim ulohy prebiehala diskusia, brainstorming a pod¢iarkli sme niekol’ko oprav, ktoré by mohli
byt’ zahrnuté do nasho zadania prikladu.

o Egalizacia a brasenie kl'ukovych hriadel'ov,

e Zarovnanie povrchu blokov aj hlav valcov,

e Zvéranie prasklin,

e Oprava ¢i vymena sediel ventilov,

e VVymena voditok ventilov,

e Vybrusy valcov,

o Tlakova skuska hlav valcov,

e Rovnanie a honovanie ojnic,

e Vakuova skuska tesnosti ventilov.

V dielni sa robia tri druhy zakladnych oprav mechaniky: 01,02, O3. Na tieto opravy sa spotreblvaju
hlavne 2 druhy stéiastok S1 a S2. Zisky z jednotlivych oprav st : O1-35 jednotiek, O2 -28 jednotiek
a 03 -32 jednotiek. Na opravu Ol sa spotrebuvaju 2 st¢iastky S1 a 3 suciastky S2. Na opravu O2 je
potrebna 1 stciastka S1 a 2 suciastky S2 a na opravu O3 je potrebné mat’ 3 suciastky S1 a 2 suciastky
S2. Na sklade mame 500 suciastok S1 a 600 suciastok S2. Pre zabezpecenie chodu dielne je potrebné
zabezpecit’ minimalne 30 oprav O1, 60 oprav O2 a 50 oprav O3. Naplanujte pocet oprav tak, aby zisk
dielne bol maximalny.

Formalizécia ulohy do tabulky:

Opravy 01 02 03 zasoba
Suciastky
S1 2 1 3 500

S2 3 2 2 600




Minimalne pocty | 30 60 50
oprav
Zisk 35 28 32 max

Zostavenie matematického modelu:

35x 1 28X, + 323 — max
2X 1 *+X2 +3xz =500
3X 1 2% +2X3 =600
X 1 =30
X 2 =60
X 3 =50

Uplatnili sme grafickeé rieSenie ( wolfram alpha).

2. Uloha/ndmet — matematické modelovanie v procese vyucby ekonomiky ( odbornych
ekonomickych predmetov). Problém sme zadefinovali tak, aby zodpovedal obsahovému Standardu
odbornych predmetov Studijnému zamerania elektronika. Nasledne sme ziskavali mozné rieSenia od

Ziakov pomocou techniky Round Robin.

Podnik vyraba 2 typy rezistorov, jedny s oznacenim Chromo a druhé s ozna¢enim Toro, pricom
spotrebuva dva druhy zékladnych surovin S1, S2. Za jeden vyrobok Chromo realizuje zisk 5 jednotiek
a za jeden vyrobok Toro realizuje zisk 3 jednotky. Na vyrobu vyrobku Chromo su potrebné 2
jednotky suroviny S1 a 3 jednotky suroviny S2. Na vyrobu vyrobku Toro su potrebné 1 jednotka S1
a 2 jednotky S2. Zéasoba suroviny S1 je 100 jednotiek a suroviny S2 je 150 jednotiek. Naplanujte
vyrobu tak, aby podnik dosiahol maximalny zisk.

Formalny zapis do tabul’ky:

Vyrobok—

Prevadzka Chromo Toro Kapacita
!

S1 2 1 100

S2 3 2 150

zisk 5 3 max

Matematicky model tlohy:

5x magx, —




2X 1+ xe =100

3x 1t 2)(2 <150
X 1 =0
X 2 =0

Na grafické rieSenie mézZeme vyuzit' softvér Derive alebo iny vol'ne dostupny softvér( napr. Funkce,

wolfram alpha).

Na zaver sme si este uviedli rozne aplikovate'né metody brainstormingu:
Skupinovy brainstorming
Ak Ziaci pracuju v skupine, realizuje sa skupinovy brainstorming. Clenovia jednotlivych skupin sa po

uréitej dobe mbzu stretntit’ a navzajom sa informovat’ o svojich ndpadoch.

Brainwritting alebo individualni brainstorming

Ziaci nemusia svoje napady len vykrikovat, ale mozu ich za uréity stanoveny ¢as pisat’ na papier.
Napady sa mézu potom dat’ na nastenku. Pred zverejnenim sa mdze s tymito papierikmi pracovat’
Vv skupinach, napriklad sa m6zu rozdelit’ do r6znych kategorii.

Zapis brainstormingu mdze mat’ aj podobu myslienkovej mapy.

Otézkovy brainstorming
Jeho podstatou je vyprodukovat’ o najviac otazok tykajucich sa danej témy.

Odporucame vyssie uvedené metody a podklady k implementécii do pedagogického procesu.
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