
Trzy rodzaje komizmu w „Zemście”: 

1) komizm postaci (charakterów) –przerysowane cechy bohaterów, np. porywczość 

Cześnika, fałszywa skromność Rejenta – zdemaskowanie pozorów jego odwagi, 

2) komizm sytuacyjny – zabawne zdarzenia i sytuacje, np. „bohaterska” postawa Papkina 

podczas bójki o mur, scena dyktowania listu Dyndalskiemu przez Cześnika, oświadczyny 

Papkina i żarty Klary: Jeśli nie chcesz mojej zguby, / Krrrokodyla daj mi, luby. 

3) komizm językowy (słowny) – żartobliwe powiedzonka, np. powtarzane przez Cześnika 

mocium panie. 

 

 


