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spravy
11. ManazZérske zhrnutie:
Téma:

Aktivizujuce metddy na rozvoj matematickej gramotnosti

KPacové slova:
e Vymedzenie pojmu aktivizujice metddy
e Aktivizujuce metddy vo vyuCovani matematiky
® Rozvoj matematickej gramotnosti

Kratka anoticia:
Matematickd gramotnost’, aktivizujice metddy, vyuzivanie aktivizujicich metod, rozvijanie

matematickej gramotnosti Ziakov, vymena skusenosti s vyuZivanim tradi¢nych aj aktivizujicich
metod




12.  Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
= Uvod
s Aktivizujice metody vo vyucovani matematiky
= Rozvoj matematickej gramotnosti aktivizujicimi metddami
= Diskusia a vymena skusenosti

Pedagogicky klub viedla koordinatorka klubu a oboznamila ¢lenky s témou stretnutia.

Clenky klubu si ozrejmili pojem aktivizujica metéda. V odbornej literatire sa pod pojmom
aktivizujuce metody uvadza, Ze ,.tieto metédy vyuCovania uplatiiujii problémovy pristup k udeniu a
ked’Ze st postavené na baze heuristického pristupu k uceniu, pre Ziakov su silne motivujiice. Této
motivacia je vnutorna, teda Ziaci maji pohnutky ucit’ sa z vlastného zaujmu o jav.“ [Maridk, 1997]
Clenky sa zhodli na tom, %e matematika je abstraktnd prirodna veda, pre niektorych Ziakov
»Nezazivna“ a mélo zaujimava, preto ak chce uitel’ Ziakov zaujat’, musi dokonale zvlddnut' vyufovaci
proces, pevne stanovit’ ciele, odhadnit’ uéebné $tyly Ziakov, k tomu najst’ vhodné vyucovacie metddy.
Ciel'om matematického vzdelavania je vychova premyslavého ¢loveka, ktory bude vediet’ pouzivat
matematiku v réznych Zivotnych situaciach.

Jednou z najdolezitej$ich uloh sticasného uditela je motivovat’ svojich Ziakov a povzbudzovat ich k
aktivnemu zapajaniu sa do vyucovania. Vo vyu¢ovani uéitel’ ma k dispozicii mnohé sposoby, metédy,
formy a materialne prostriedky na to, aby dosiahol vytyCené vychovno-vzdelavacie ciele a vzbudil
zaujem u ziakov o problematiku hodiny a aktivne ich zapojil do vyu€ovania. MoZnosti, ktoré pri tom
vyuziva su aktivizujice metddy, ktoré odstrafiuji pasivitu arozvijaju aktivitu Ziakov. Ugitelia sa
priebeZne oboznamuji s novymi vyu¢ovacimi metédami.

Clenky diskutovali o vyuzivani aktivizujiicich metéd vo vyudovani na rozvijanie matematickej
gramotnosti Ziakov. Casto vo vyufovani matematiky vyuzivaji na aktivizéciu svojich Ziakov
zaujimavé ulohy, ulohy, ktoré sa dotykaju reality a také wlohy, s ktorych kontextom maja Ziaci redlne
skusenosti. V kratkosti opisali svoje skusenosti s vyuzivanim ¢&i uz tradiénych alebo aktivizujtcich
metdd, ktorymi dosiahli u Ziakov lepSie a naopak horsie vysledky. Skonstatovali, Ze d6lezité je naucit
ziakov ziskavat’ potrebné informacie, d’alej ich spracovavat, nasledne vyhodnocovat’ a vhodne ich
pouzit. Matematickii gramotnost’ rozvijaji aj vinych vyuSovacich predmetoch. Ziakov vedd
k aktivnej u€asti na réznych vedomostnych sutaZiach so zameranim na matematick(l gramotnost’ —
Maksik, Matematicky klokan, V§etkovedko, informaticka sit'aZ Ibobor, Pytagoriada.

Uviedli, Ze vo svojej praci vyuzivaji najmi tieto metddy:

Didaktickd hra — je zvlaStnym typom hry, jej prednost'ou je stimuladny néboj, lebo prebudza zaujem,
zvySuje angazovanost’ Ziakov na vykonavanych ¢&innostiach, podnecuje ich tvorivost, spontannost,
spolupracu aj sutazivost, nuti ich vyuzivat' rézne poznatky a schopnosti, zapajat’ Zivotné skusenosti.
Matematické hry —sa hry spifiajice nasledujtce kritéria:

1. Pravidla obsahuju isté¢ matematické pojmy.

2. Na vykonanie predpisanych t'ahov sii potrebné isté matematické znalosti.

3. Kombina¢né a najmé kauzalne tivahy umoziiuju taka analyzu hry, z ktorej vyplyva pre niektorého
hraga optimalna stratégia, alebo &iastkovy ndvod na vyhru.

Ak pozname typ inteligencie Ziaka, vyberame a tvorime hry, ktoré Ziaka motivuju a podporuju jeho
proces ucenia sa.

Cinguain (pétlistok) — 5 ver§ov — rozne slovné druhy. Pri tejto aktivite moze ucitel'a zaujimat, ako
samotni Ziaci chapu vysvetlované pojmy, aky maji k nim postoj, ¢i neprichddza k nejakym mylnym
predstavdm. Cielom tejto aktivity je tieZ viest’ Ziakov k tomu, aby vedeli stru¢ne, jasne a vystiZne
vyjadrit’ podstatu niektorych javov.

Bingo -je vhodna sutaz na precvitenie niektorych algoritmov. Sut'aZz sa viak da vyuZit' pri kazdej
matematickej téme. Hlavnym cielom tejto aktivity teda je nacvik algoritmov a inych zru€nosti, ktoré
Ziaci potrebujii mat’ zautomatizované.




Sudoku — cielom tejto metddy je rozvijanie logického myslenia

Heuristicky (objavovatel'sky) rozhovor — ulitel' vedie Ziakov otdzkami k rieSeniu problémov,
produktivny je hlavne v skupinach

Problémovd metoda - podstatou je objavovanie novych poznatkov intenzivnym myslenim. Je to
metoda, ked je viac &inny Ziak ako utitel. Ziak sa musi postupne nauéit samostatne mysliet a
vytvarat' nové rieSenia. Takéto udenie (prekondvanie prekazok) vedie Ziakov k samostatnosti a
tvorivosti. Samotny proces objavovania alebo rieSenia problému je podporeny zvedavostou a
prirodzenou snahou Zziakov dospiet’ k vysledku a v koneénom désledku radostou z ,,objaveného,
vyries$eného”.

ZdZitkové ulenie sa — ziak prichadza k poznaniu cez vlastny zaZitok. Aktivity si navrhnuté tak, aby
od Zziaka vyZzadovali vlastni iniciativu, osobne sa z(¢astnil nejakej ¢innosti, niesol zodpovednost’ za
vysledok prace.

Projektovd metéda — metdda, ktora sa vyrazne uplatiiuje v projektovom vyuovani, pri ktorom s
ziaci vedeni k rieSeniu komplexnych problémov a ziskavaju skisenosti praktickou &innostou a
experimentovanim.

Pojmové a myslienkové mapy — matematické pojmy, operacie, geometrické tvary a telesa, postupy
rieSenia uloh

Hranie roli a dramatizdcia — znézornenie slovnej ulohy

Priestorové hry — stavby zkociek, rysovanie podla pokynov, tangramy — logickd skladacka
z geometrickych tvarov a iné.

Podla vyjadrenia &leniek by si ucitelia matematiky mali pre vlastni potrebu vytvarat’ portfélia napr.
didaktickych rozpravok, didaktickych hier, veku primeranych hlavolamov, tajniCiek, logickych
hédaniek, pracovnych listov, ktoré by vo vhodnom ¢&ase vyuZili v priprave na vyucovacie hodiny.

13. Zavery a odporicania:

Koordinatorka klubu sa pod’akovala &lenkdm klubu za tvorivy pristup. Zhodli sa na tom, Ze
aktivizujuce metody st ddlezitou sutastou ich prace, priCom sa snazia ich vyuZzivanie prispdsobit’
konkrétnym ciefom hodiny, tematickému celku a konkrétnej triede. Clenky sa dohodli nadalej
v réznych zdrojoch vyhl'adavat’ a do svojej praxe zavadzat’ aktivizujuce metody.

Zdroje:
1. A. Matfiakova: VyuZivanie aktivizujicich metdd v matematickej edukécii
2. J. Bernat: Rola uéitel'a v rozvoji matematickej gramotnosti ziakov v zdkladnej Skole
(Pedagogické rozhl'ady 3/2014)

14. Vypracoval (meno, priezvisko) | Mgr. Andrea Vargova

15. Détum 11.11.2020

16. Podpis I L

17. Schvalil (meno, priezvisko) Mer. Angelika Bognerova
18. Détum 12.11.2020

19. Podpis A
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Prezenéna listina zo stretnutia pedagogického klubu
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Prioritna os:

Vzdeldvanie

Specificky ciel:

1.1.1 Zvysit inkluzivnost a rovnaky pristup ku kvalitnému
vzdeldvaniu a zlep3it vysledky a kompetencie deti a
Ziakov

Prijimatel:

Zakladna skola Hurbanovo

Nazov projektu:

Zvysenie kvality vzdelavania na Zdkladnej $kole v Hurbanove

Kéd ITMS projektu:

3120117834

Nazov pedagogického klubu:

Pedagogicky klub — Pavucina vedomosti

PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: Zakladna §kola Hurbanovo

Datum konania stretnutia: 11.11.2020

Trvanie stretnutia: od 14:00 hod. do 17:00 hod.

Zoznam Gcastnikov/¢lenov pedagogického kiubu:

¢.

Meno a priezvisko

Podpis Indtitacia

1. Mgr. Angelika Bognerovd ) E ZS Hurbanovo
& ‘7 —
2. | Mgr. Anita Hajmasyova - ZS Hurbanovo
gy ety )
3. | Mgr. Andrea Vargova 79| . J ZS Hurbanovo
L P Y
4. Megr. Rozdlia KriSkova

ﬁ/;:, N ’ZO ZS Hurbanovo




5. | PaedDr. Livia Hulkova /7. ZS Hurbanovo
Simy

6. | Mgr. Ingrid Gulyasova Z8 Hurbanovo

prltyazrn
7. | Mgr. Katarina Jobova Ry ZS Hurbanovo
o o N
8. | Mgr. Klaudia Holotova /7 ZS Hurbanovo
9. Mgr. Milada Kurjatkova Lasikova 78 ZS Hurbanovo

Meno prizvanych odbornikov/inych uéastnikov, ktori nie su ¢lenmi pedagogického klubu a podpis/y:

¢. Meno a priezvisko Podpis Indtitucia




