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spravy
11. Manazérske zhrnutie:

Téma: Matematika hrou

KPluéové slova:

. Matematické hry
. Aktivity na rozvijanie matematickej gramotnosti vo vyucbe
. Vymena skiisenosti pri vyuZzivani modemych vyuéovacich postupov

Kratka anotacia:

Matematické hry aich vyuZitie na rozvijanie matematickej gramotnosti. Vyhladavanie aktivit na
rozvoj matematickej gramotnosti z rdznych zdrojov. Vymena skisenosti pri vyuZzivani modernych
vyucovacich postupov, ukazky z vyu€ovacich hodin s vyuzitim modernych metéd.




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Uvod, privitanie

Matematické hry

Aktivity na rozvijanie matematickej gramotnosti vo vyucbe
Vymena skiisenosti

Clenky klubu si ozrejmili pojem hra, didakticka hra, matematicka hra.
Hra ma u deti na primarnom stupni vzdelavania nezastupitel'nil ilohu. V tomto obdobi je povaZzovana

za hlavni ¢innost’, pri ktorej sa diet'a vel'a naudi, ¢im sa pripravuje na pracu a na svoj budici zivot. Je
pritazliva pre vicsinu ziakov. Rozvija najméd rozumové schopnosti, zru¢nosti a navyky, zdkladné
charakterové vlastnosti aj mmnozstvo potrieb, napr. senzorické a kognitivne potreby, potrebu
experimentovania, sebautvarania, sebarealizicie, potrebu patrit’ k nejakej socialnej skupine. Je to taka
¢innost’, ktora tento rozvoj prirodzene zabezpeluje. Hra je najlep$i spdsob, ako moéZe dieta postupne
zvladat’ predpoklady na rozvoj vietkého, ¢o bude v Zivote neskdr potrebovat. Priebeh hry prinasa
prijemny dusevny stav.
Hra ma mnoZstvo aspektov: aspekt poznavaci, precvi€ovaci, emocionalny, pohybovy, motivacny,
tvorivostny, fantazijny,socialny, rekreaény, diagnosticky, terapeuticky.
Spontanna ¢&innost’ deti, ktord sleduje didaktické ciele je didakticka hra. Jej prednostou je
stimula¢ny naboj, lebo prebidza zdujem, zvySuje angazovanost’ ziakov na vykondvanych ¢innostiach,
podnecuje ich tvorivost’, spontannost, spolupracu aj sataZivost’, nati ich vyuZivat' r6zne poznatky a
schopnosti, zapajat’ Zivotné sktsenosti. Niektoré didaktické hry sa priblizuji modelovym situaciam z
realneho Zivota. Ciele didaktickej hry si determinované edukaénym cielom, ktory chceme pomocou
hry realizovat’. Na zaklade daného ciel'a vyberame vhodny typ a formu didaktickej hry. Pouzitie hry
ako vyudovacej metédy méa vyznam len vtedy, ak umoZiiuje dosiahnutie stanovenych edukaénych
ciel'ov.
Matematicka hra je hra spifiajiica tieto kritéria (Burjan, Burjanov4, 1991, s. 9):

* Pravidla obsahuji isté matematické pojmy.

* Na vykonanie predpisanych tahov si potrebné isté matematické znalosti.

* Kombina¢né a najmé kauzalne Givahy umoziiuji taka analyzu hry, z ktorej pre niektorého hraca

vyplyva optimalna stratégia alebo iastkovy navod na vyhru.
Matematické hry su hry, ktorych zikladom je ovladanie zdkonitosti matematiky. Sluzia ako
motivacny prvok pri vyu¢be matematiky, pomocou nich si Ziaci mézu hravou formou osvojit’ a
precvidit’ niektoré elementarne matematické znalosti.
Matematické hry st vhodné:

* na fixovanie nového pojmu,

* na aplikaciu metody,

* na ilustraciu metody alebo pojmu,

* na trénovanie priestorovej predstavivosti.
Vyznam pouZitia hier v matematike ma pre Ziakov nezastupitel'né miesto:

« hra ma pozitivny vplyv na postoj Ziakov k matematike,

* je dobrym prostriedkom v boji proti zabiidaniu a proti formalnym vedomostiam,

+ vedomosti ziskané pri hre su trvalejsie,

* hry su pre deti uvolnenou, zdbavnou innostou,

* hra mdze minimalizovat’ aj negativne motivagné Cinitele (nudu, strach),

* umoZiiuje nepriamo diagnostikovat’ Ziakov,

* diet'a do hier nevedomky zapéja aj svoje schopnosti, rozum a cit,

* podporuje aktivitu Ziakov, tvorivost,




* kladne vplyva na socialne vztahy v triede,

* rozvija komunikéciu Ziakov medzi sebou,

* vedie Ziakov k dodrZiavaniu pravidiel,

* uci Ziakov respektovat’ ostatnych, pomahat’ si,

* hry (najmi zaloZené na ndhode) umoziiuji dspech aj slabsim ziakom,

* hrou mdzeme zlepsit klimu triedy, podporit medziludské vztahy medzi Zziakmi, osobni

interakciu medzi u€itel'om a Ziakom.

V d’al$ej ¢asti si Clenky vyskusali aktivity rozvijajiice matematick(i gramotnost’, ktoré vyuZzivaji na
vyu€ovacich hodinach.
Aktivita & 1: Matematické bingo
Ciel: Riesit’ spamiti vSetky spoje s¢itania a od¢itania v obore do 20.
Pomdécky: Karticka s 9 polickami (3 x 3), pero.
Postup: Kazdy Ziak si vyplni kartitku Pubovolnymi &islami od 1 do 20. Ziadne &islo sa nesmie
opakovat’. Ugitel’ postupne hovori priklady (kazdy s inym vysledkom, napr. 3 + 4). Ziak riesi priklad,
ak ma vysledok v tabulke (napr. 7), preSkrtne ho krizikom. Ten, komu sa podari vySkrtat' celll
tabulku, zvol4 ,,BINGO*.
Pravidla: Vitazi ziak, ktory ma zaSkrtnuté vSetky ¢isla na svojej karticke.
Poznamka: Hru je vhodné zaradit’ na Gvod hodiny ako matematicku rozcvicku. M6zeme ju zaradit’ pri
ktorejkol'vek poétovej operacii podla prave preberaného uciva &i ako opakovanie.
Aktivita &2: Start
Ciel': Riesit’ spamiiti vietky spoje sCitania s prechodom cez zédklad 10 v obore do 20.
Pomdcky: Papiere A4 s &islicami 11 — 20, papieriky s prikladmi, $katul'a
Postup: Po celej triede st rozmiestnené papiere A4 s napisanymi &islicami 11 — 20. Kazdy ziak si
postupne vytiahne zo Skatule zloZeny papierik a nesmie ho otvorit, az kym ucitel’ nepovie Start. Po
otvoreni najde na fiom priklad na s¢itanie v ¢iselnom obore do 20. Nesmie ho povedat’ nahlas, len ho
vypoéita, najde vysledok na papieri na stene a prejde k nemu. Ked’ st vietci Ziaci rozmiestneni,
zatina sa kontrola. KaZdy Ziak predita svoj priklad a ostatni kontroluju, &i stoji pri spravnom
vysledku.
Pravidla: Ak je vysledok spravny, Ziak ziskava bod. Vyhrdva ziak s najvy$§im po¢tom bodov.
Aktivita & 3: Kto bude mat’ prvy Styri?
Ciel’: Utvrdzovanie malej nasobilky
Pomdcky: 2 hracie kocky, hraci plan s ¢islami vysledkov malej nasobilky v obore do 36
Postup: Dvojica Ziakov obdrzi hraci plan. Ziak hodi hracie kocky a vynasobi dve hodené &isla.
Vymaluje koliesko s vysledkom svojou farbou. Ak je uZz koliesko vyfarbené, hadze kockami dalsi
Ziak.
Pravidla: Vyhréva hra¢, ktory bude mat’ prvy vymalované $tyri poli¢ka vedla seba alebo pod sebou.
Aktivita & 4: Pravda — nepravda
Ciel’: Zistit’ pravdivost’ vyrokov.
Pomécky: zelena (PRAVDA) a Eervena karticka (NEPRAVDA)
Postup: Kazdy Ziak ma pred sebou zelenu a ¢ervenu karti¢ku. Ugitel’ ukaZe alebo povie matematicky
vyrok, napr. ,,Cislo 5 je 0 10 mengie ako &islo 20.% Ziak rozhodne o pravdivosti vyroku a ukaze
zelent alebo Cerventi kartiku.
Pravidla: Ak Ziak ukéaze karti¢ku sprivnej farby, mé bod.
Aktivita &.5: Kto ma &islo?
Ciel': Upeviiovanie pamit'ového pocitania v obore do 20.
Pomocky: Karticky s kratkym prikladom typu: ,.Ja mam &islo 5. Kto ma &islo o 14 vi¢sie?™
Postup: Ziakom rozdame karti¢ky s prikladmi vyjadrenymi slovami s pouZitim slov o- viac, o-mene;.
Hru zadina Ziak s kartickou, na ktorej je slovo START. Hra sa kon¢i pri hragovi, ktory m4 na karticke




slovo KONIEC.
Aktivita & 6: Hadaj &islo
Ciel: Upeviiovanie réznych matematickych pojmov, tvorenie matematickych otazok.
Pomébcky: karty s réznymi &islami
Postup: Ziakovi pripevnime na chrbat &islo tak, aby ho nevidel. Kladie ostatnym otézky, na ktoré
moéZzu odpovedat’ len ANO alebo NIE, napr. ,,Som parne ¢islo?“, ,,Som jednociferné ¢islo?** a pod.
Jeho tlohou je na zdklade ziskanych odpovedi zistit’, aké &islo je.
Aktivita & 7: Snehulienka a trpaslici
Ciel: Precvicit’ pojmy usporiadania pred, za, hned’ pred, hned’ za
Poméocky: obrazky Snehulienky a trpaslikov
Postup: Na tabul’u rozmiestnime obréazky tak, aby vytvorili rad. Ziakom zad4vame otizky, napr. ,,Kto
jeprvy?“, Ktojehned za ............. 7, Kto je pred .............. ?* a podobne.

Clenky priebeine diskutovali o danej problematike, vyhl'adévali z réznych zdrojov aktivity na
rozvijanie matematickej gramotnosti. Dalej si vymietiali skiisenosti pri vyuzivani spomenutych aktivit
na rozvoj matematickej gramotnosti zo svojej pedagogickej praxe.

13. Zavery a odporicania:

Clenky pedagogického klubu sa in$pirovali do d’aldej tvorivej pedagogickej prace na vyudovani,
zhodli sa na zarad’ovani aktivizujicich hier na rozvoj matematickej gramotnosti, ktorymi viac
motivuju a aktivizuju Ziakov k uceniu.

Zdroje

www.eduword.sk,
www.ucimenadialku.sk
www.zborovna.sk,
www.aitec.sk
www.datakabinet.sk,
www.nasedeticky.sk
www.smartbooks.sk
www.matika.in
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vzdeldvaniu a zlep3it vysledky a kompetencie deti a
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Prijimatel:
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Pedagogicky klub — Pavucina vedomosti

PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: Zakladna skola Hurbanovo

Datum konania stretnutia: 25.11.2020

Trvanie stretnutia: od 14.00 hod. do 17.00 hod.

Zoznam ucastnikov/¢lenov pedagogického klubu:

¢.

Meno a priezvisko

Podpis Institucia

1. Mgr. Angelika Bognerova ZS Hurbanovo
-%j?/-—,// -

2, Mgr. Anita Hajmasyova ) ; ; / ZS Hurbanovo
77*/4/’”%'/7 i’ _

3. |Mgr. Andrea Vargova /1/ 4 Z8 Hurbanovo

Vi

4. | Mgr. Rozélia Kriskova W ZS Hurbanovo
v

5. | PaedDr. Livia Hulkova / Z8 Hurbanovo
b 7/

6. |Magr. Ingrid Gulydsova

/ L Z5 Hurbanovo
ﬁz? L/




7. | Mgr. Katarina Jébovd 41.( ZS Hurbanovo

8. | Mgr. Klaudia Holotov X/ Z8 Hurbanovo

9. Mgr. Milada Kurjatkova Lasikova

Meno prizvanych odbornikov/inych G&astnikov, ktori nie st ¢lenmi pedagogického klubu a podpis/y:

¢. Meno a priezvisko Podpis Institdcia




