Witajcie !!!
Temat lekcji: Scratch – symulacje.
Dowiesz się jak:

· Pokazać wyścigi samochodów..

· Tworzyć nowe zmienne.
· Wykorzystać losowość w określaniu prędkości samochodów.
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Naszym zadaniem jest stworzenie skryptu, który jest symulacją wyścigów samochodowych. Każdy z samochodów będzie się poruszał z prędkością wylosowaną przez komputer.
Potrafisz już budować projekty w scratchu oraz tworzyć zmienne.
Zapoznaj się z tematem w podręczniku oraz obejrzyj filmik dotyczący naszego projektu
https://www.youtube.com/watch?v=zmqmSJZJWO8 
Spróbuj według tych instrukcji wykonać symulacje wyścigów samochodowych, 

Jeśli będziesz miał pytania proszę pisać.
Dla chętnych (– wyślij utworzony projekt- symulację jako zadanie dodatkowe.
Miłej zabawy i pozdrawiam Was serdecznie (
